th-HARTHR-HR1-MAR R[4 HeT RNt W THRHR U VIHBA-K[YTH  Ulvevinter Eventyr [I'BRIFH-RA4IRY {1{RME-BAT kbt HBITTIR Y 14 Y THhe!

© 2010 Bjarne Sinkjaer - www.rollespilsforlaget.dk - M& frit kopieres til privat brug

Bemeaerk. Alle sidehenvisninger er til 2. udgave

8. Redningsaktion Vonisheim

—v-

Af Bjarne Sinkjeer

Dette eventyr starter i Jstmark, og fgrer vores helte pa en

redningsaktion ind i Vonisheim.

Eventyret har en &ben slutning, og det er op til spillerne
hvordan eventyret ender. Der er lagt op til tre mulige

slutninger, men det kan vaere at spillerne finder p& noget

helt fjerde.

Vores helte er pa rejse i Pstmark, da de overnatter pa en
kro; det kan vaere enten i en by eller en landevejskro. P&
kroen mgder de kromanden, som kigger p& deres viben
og spgrger om de sgger arbejde? Han peger hen i et hjgrne
af krostuen. Der sidder en Kgbmand, sammen med fem

af hans folk; tre muldyrsdrivere og to vagter. De ser noget
ramponerede ud og flere af dem er srede. Kgbmanden
selv har en bandage om hovedet.

Det er en endnu bedre start pa eventyret, hvis de allerede
kender en kgbmand i @stmark, som kender dem og stoler
pd dem. Det kan du klare, ved at han i et tidligere eventyr
har hyret dem til vaere karavanevagter, og de har bevogtet
en karavane, fra. f.eks. heltenes hjemby til Asgerfjord og
har beskyttet den mod et overfald fra riser, der kom ud af
Mgrk Skoven.

Kgbmanden kgber heltene et krus ¢l hver og fortzeller sin
historie. Ak. Han hedder Eigil Pelsmager og bor normalt

i Asgerfjord. Han var pi en rejse til byen naer graensen

til Vonisheim, da han blev overfaldet af rgvere. Ikke bare
stjal slynglerne alt hvad han ejede og sirede flere af hans
folk, men de har ogs& bortfgrt hans datter. Han eneste
barn, Alena. Kgbmanden sukker dybt og hans gjne bliver
vide. Rgverne sagde, at hvis han ikke afleverede 1000
sglv nzeste fuldméine, ved Ravnebakken nzer byen Store
Hvidegard (se kort), ville det gd hans datter ilde! Nu vil
han normalt ikke lade sig afpresse af rgvere, men det er
hans eneste barn, og hvis der sker hende noget, vil hendes
mors hjerte briste! Han vil gerne hyrer heltene til enten at
befri hende — men kun hvis det ikke bringer hende i fare
— eller betale lgsesummen. Selv tgr han ikke drage ind i

Vonisheim og derfor har han brug for heltenes hjzlp. Han

kan huske at en af rgverne kaldte deres leder for Viktor og
at flere af dem havde en rgd hgg som smykke eller mzerke
p# deres skjolde. Han giver ogs heltene en god beskriv-
else af sin datter (stor fregnet naese og et modermaerke pa

venstre kind).

Eventyret kan Igses p4 tre mader. Heltene kan mgde op pa
Ravnebakken og betale Igsesummen. S er eventyret hur-
tigt overstet uden alt for meget dramatik. De kan ogsa
lzegge sig i baghold ved hgjen, og enten overfalde dem

der kommer for at hente Igsesummen og tvinge dem til at
fortzelle hvor de gemmer pigen, eller fglge efter rgverne.
Eller de kan spgrge efter Viktor i den naermeste by.

For at tage den sidste mulighed fgrst. Folk i Vonisheim
sladrer ikke om deres indbyggere til udlaendinge, s4 spill-
erne skal finde pd en lpgnehistorie, for at i sandheden ud
af de lokale. De kan f.eks. pastd at de skylder ham penge
(hvilket jo ikke er helt ved siden af). Lad spillerne sl mod
feerdigheden Overtale en gang eller to. Jo, de kender godt
denne Viktor og hans vibenfraender, der baerer den rgde
hgg. De kommer fra byen Rosby, der ligger ved fjorden
nordvest. Han har en ry som lidt af en slagsbror (se kor-

tet).

o ~ JINE YN el
-~

chgj |, w68 Y"1 - .

\" "y n -,

R {‘h Vonlshelm .

noomn

01d51<13v'é

(S

a. Baghold. Hvis heltene ligger sig i baghold, kommer
de lidt p4 en opgave. Hgjen er stejl og rimeligt bar, kun
daekket af lyng og spredte buske, og man kan se meget
langt i alle retninger. Der kommer tre bortfgrere for at

hente pengene, og de bliver misteenksomme, hvis der
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kommer flere end to personer for at aflevere Igsesummen.
Den eneste lgsning er at laegge sig oppe i skjul pd hgjen i
god tid og s4 ligge og gemme sig hele dagen lang — rgverne
tiekker hgjen to gange pa dagen da pengene skal afleveres
(forkleedt som farehyrde). Endelig bliver det aften og
rgverne kommer ridende p4 smA ponyer. (2 Krigere side
34, 1 Veteran Kriger side 35). Rgverne kaemper indtil den
fgrste af dem falder til jorden, og prgver derefter s at
stikke af i mgrket. De er alle mennesker, s de har selv lidt

sveert ved at se i mgrke.

b. Forfglgelsen. Det tager nogle dage at ride til Rosby, s&
det er ikke s&dan bare at fglge efter bortfgrerne uden at de
fatter mistanke. S& heltene skal ride, f.eks. en halv time
bag dem, og s& spgrge sig frem, om dem de passerer har set
dem. Igen bryder folk fra Vonisheim ikke om fremmede,

s4 der skal fortzelles nogle lpgnehistorier (og rulles mod
Overtale). Klarer heltene det ikke, prgver dem de snakker
med at lokke dem pA vildveje, ved at pastd at de er redet i

en forkert retning.

Nzeste stop er Rosby. Det er en by med 15 huse og mere
end 60 indbyggere. Over 15 af dem er vibenfgre maend,
og byen har 8 store glubske hunde, sa det vil veere farligt
bare at komme traeskende ind og kraeve pigen udleveret.
De skal ogsa lige finde ud af om hun i hele taget er der.
S4 eventyrets sidste del er delt op i to dele; at finde pigen
og befri hende.

c. Finde pigen. Den nemmeste m&de at se om pigen er
der, er at lade som om de er handelsfolk, der. f.eks. vil
kgbe en bad, fisk eller maske uld. Landsbybeboerne er
mistzenksomme og vil ikke bare lade dem g8 alene rundt,
men der er pd den anden side ogsi en steerk tradition for
gaestfrihed, s& det kan godt lykkedes, hvis der sl&s mod
Overtale. Der er nogen forskel i tgjet og sproget mellem
Vonisheim og @stmark, si pigen skulle vzere til at finde.
Heltene kommer ind i byen, mgder tre af byens maend,
bliver budt p& mad og masser af gl — og ser Viktor og pi-
gen. Hun virker ikke alt for kuet ved at vare gidsel — og
kigger keerligt pd Viktor et par gange. Det er tydeligt at
den dumme tgs er blevet forelsket i sin kidnapper! De kan
ikke komme til at tale med hende alene. Viktor er et sort

brgd pa naesten 2 meter og 120 kg.

d. Duellen. Nér de brave borgere i Vonishaim ikke lige
rgver og haerger, er de meget serekaere og det kan bruges
imod dem. Landsbybeboerne er alt for mange til at hel-
tene kan mgde dem i 4ben kamp og vinde — s& en klog
lpsning vil vaere at udfordre Viktor til duel om pigen. De
kan jo pstd at han i bund og grund er en kujon, der gem-
mer sig bag kvindeskgrter! Det er for meget for Viktor

og han tager imod udfordringen. En af heltene m4 mgde
ham. Hver duelist far tre skjolde. Et slag der giver mere
end 6 i skade, og pareres, gdelagger et skjold. Hver duel-
ist m& bruge én Solstrile drik. Magi er strengt forbudt!
Kampen stér, til den fgrste falder af sine sar (kommer

ned under -1) eller overgiver sig. Hvis Viktor taber, lgber
Alena hen til hans krop og kaster sig over det! Landsbyen
udleverer pigen, men der er dgd i deres gjne. Heltene far
én dags forspring, inden landsbyen finder ud af med sig
selv, at heltene alligevel nok sngd — og 8 krigere optager
forfglgelsen.

e. Befrielsesaktion. Heltene kan ogsd prgve at kidnappe
Alena én gang til. Det skal helst foreg om natten.
Heltene skal klatre over palisaden omkring byen, og

skal enten snige sig forbi en vagt og en vagthund, eller
ggre dem tavse fgr de slar alarm. Dgren til Viktors hus

er lukket med en bom indefra, og skal 8bnes med Stj=ele
Ting. Viktor bor i huset sammen med sin bror. De har
naturligvis ikke rustninger p4, men deres sveerd ligger inde
for reekkevidde. Brgdrene har ogsa to store kgtere, der

vil prgve at bide indtraengere — og svigermor kaster med
potter og pander! (2 Veteran Krigere side 35, 2 hunde side
39). Heltene har fire ture fgr forstzerkning ankommer, i
form af en kriger hver tur. Krigeren er ikke i rustning, men
har skjold og svaerd. I tur 6 og 7 kommer to krigere hver
tur, og de er i rustning. I tur 10 kommer byens troldmand.
Heltene kommer forh&bentligt vaek i en fart og s starter

problemerne fgrst.

f. Turen hjem. For pigen vil naturligvis ikke hjem! Hvis
Viktor stadig var i live da heltene forlod Rosby, vil Alena
forspge at flygte ved fgrste lejlighed — hun vil pa ‘toilettet’
og gér bag om en busk. Der bliver stille et par minutter

og nér helten kigger efter, er hun vaek! Faktisk skal hun
bindes p& bide haender og fgdder, hvis heltene vil forhin-
drer hende i at stikke af. Fgrst nir hun er helt hjemme hos
far og mor, vil hun overgive sig til skaebnen — men hvis
heltene en anden gang besgger kgbmanden, har Alena

kun isnende kolde blikke til overs for heltene.
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